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 :(Abstractملخص البحث )

 للحاجوالمهارات الأدراكية  عدة مميزات منها تحقيق مستوي عالي من التفكير في التعلم يشمل نظام التعلم القائم علي الألعاب 

، وأيضا زيادة سعة ذاكرة الحاج حيث أن عليهم تذكر المناسك والأذكار من أجل حل اللعبة وحفظ  المستخدم لهذه الألعاب

تساعد في التفكير الاستراتيجي التسلسلات المطلوب تأديتها للمناسك مما يساهم في تقليل الأخطاء أثناء الحج او العمرة. كما انها 

علاوة على ذلك ، عليهم أن يستخدموا منطقهم لكي . لحاج أن يفكر بسرعةالسريع وحل المشكلات لأن معظم الألعاب تتطلب من ا

 .يفكروا في خطوات قادمة لحل المشاكل ومستويات اللعبة

تساعد  فنيةكما تحتوي الكثير من الألعاب على جوانب . لذا تعد أنظمة التعلم المبنية على الألعاب تساعد في بناء المهارات للحجاج

 .الحجاج ذوي المهارات الخاصة علي الاستيعاب بشكل أفضل للمناسك

المثلي  ةالتعليم للمناسك وبالتالي زيادة الارتباط بين الحاج واللعبة والاستفاد ةضافه عنصر المرح والتشويق في عمليإبالإضافه لذلك 

 من محتوياتها.

 ائم علي الألعاب يهدف الي تعليم مناسك الحج والعمرة وذلك عبربحث الي لتقديم نموذج متكامل مخصص لأي نظام قيهدف ال

 تحليلية لأهم العناصر والعوامل التي يجب أن تتوفر في أي نظام تعلم قائم علي الألعاب خاص بهذا الغرض.دراسة  

علي الحجاج  ةالمطلوبت رض التحذيرات والأرشادانشاء تطبيقات ألعاب الكترونية تقوم بعإاستغلال هذا النموذج أيضا في ويمكن 

 .والمعتمرين مما يساهم أيضا في تفادي الوقوع في المشكلات التي يمكن أن تحدث أثناء الحج أو العمرة
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